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       LENGUAJE

Cuestionarios de Comprensión:
 Después de cada lectura, realizar cuestionarios para evaluar la
comprensión del texto.

Diario Personal:
 Fomentar que los estudiantes mantengan un diario personal 

Expresión Escrita:

Diario Personal: Fomentar que los estudiantes mantengan un
diario personal donde escriban sobre sus experiencias,
pensamientos y emociones.

Dibujo, relación y descripción:

Realiza un dibujo sobre algo que te llame la atención y escribe palabras
que relacionen con la imagen, luego deduce.

Los padres desempeñan un
papel crucial en el aprendizaje

de sus hijos. Al estar
informados y ser proactivos,

pueden crear un ambiente
positivo y enriquecedor que
fomente el éxito académico.

MATEMÁTICAS
SERIES NÚMERICAS

Implica seguir un orden específico para memorizarlas,
generalmente comenzando con las más fáciles (0, 1, 2, 5, 10) y
luego progresando a las más complejas.

Bingo matemático: 
Que representen las tablas de multiplicación y operaciones
aritméticas.

CARTELES EN LA HABITACIÓN CON LAS  TABLAS DE

MULTIPLICACIÓN

La geometría es importante porque ayuda a que los niños

aprendan a pensar de forma más lógica y creativa.

Desarrolla el pensamiento abstracto. Nos enseña a

entender ideas difíciles usando formas y figuras que

podemos ver y tocar en la vida real.  
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Juegos de Palabras: 
Incorporar juegos como crucigramas o sopas de letras que contengan
nuevo vocabulario.

Gramática:
Ejercicios Prácticos: Realizar ejercicios semanales enfocados en
diferentes aspectos gramaticales (tiempos verbales, concordancia,
etc.).

Escritura Creativa: Organizar talleres donde los estudiantes
creen cuentos o poemas, enfocándose en la estructura
narrativa y el uso de recursos literarios.

MATEMÁTICAS
Búsqueda del Tesoro Geométrico: 

Crea un mapa del área de juego donde los niños deban
encontrar diferentes formas geométricas ocultas. Pueden
buscar triángulos, cuadrados, círculos, etc. Al encontrarlas,
deben medir sus lados o el perímetro.

Decimales: Crea tarjetas con fracciones en un lado y
su equivalente decimal en el otro. Los niños deben
emparejar las tarjetas correctas. Esto se puede hacer
como un juego competitivo o cooperativo.

Escenario de Compras: 
Crea un "mercado" donde los estudiantes deben comprar y vender
productos utilizando operaciones básicas. Deben calcular el total
gastado y el cambio recibido,


